Rześka wieczorna bryza wiejąca od strony altdorfskiego portu rzecznego była milą odmianą po upale letniego dnia. Oficer spojrzał tęsknie na układające się do snu miasto. Wezwanie, które otrzymał niecałą godzinę temu mogło oznaczać tylko jedno – wyprawę. Zapewne nieprędko będzie okazja by oglądać zachód słońca w stolicy... Odetchnął głęboko i wszedł do budynku koszar Gwardii Cesarskiej. Opancerzeni strażnicy przy drzwiach wyprężyli się służbiście. Nacisnął klamkę.

· Witam, kapitanie Shmidt. Dziękuję za szybkie przybycie. – Pułkownik wstał zza ogromnego biurka i wyciągnął dłoń. – Przykro mi, że musiałem zakłócić panu urlop...

· Nie wątpię, że nie bez powodu. – uśmiechnął się Shmidt smutno.

· Mam dla pana zadanie. Jest pan jedynym oficerem z dostatecznym doświadczeniem by towarzyszyć Reagenhoffowi.

· Raegenhoff? Ten zakonnik? – kapitan uniósł brwi w zdziwieniu – po cóż miałbym mu towarzyszyć?

· Eric Raegenhoff prowadzi ekspedycję zmierzającą aż za Księstwa Graniczne. Był pan tam w zeszłym roku. Będzie pan jego przewodnikiem.

Shmidt zamyślił się. Ubiegłoroczna wyprawa była istnym piekłem. Trzecia część jego żołnierzy nie wróciła do domu. A rycerz zakonny Raegenhoff nie był dowódcą wojskowym tylko awanturnikiem – obieżyświatem. 

· Wiem, o czym pan myśli, kapitanie. Zakon Rycerzy Panter finansuje wyprawę. Zgodziliśmy się dowództwo Raegenhoffa jedynie pod warunkiem, że będzie pan jego doradcą. Marszałek Helborg darzy pana ogromnym zaufaniem.

· Jaki jest skład ekspedycji? Prócz, jak mniemam, kontyngentu rycerzy Raegenhoffa?

· Pozostawiono to pańskiemu uznaniu. Większość pańskich ludzi oczekuje rozkazu w koszarach – cofnięto im urlopy i przepustki.

· Pojedzie z nami jakiś magik? 

· Adept Barnaba z Niebiańskiego Kolegium. Został wyznaczony na asystenta Raegenhoffa do spraw magicznych.

Pułkownik patrzył na Shmidta badawczo. Wiedział, że kapitan wiele obiecywał sobie po urlopie, który właśnie mu odebrano. Wiedział też, że nie ma lepszego człowieka by prowadzić tak niebezpieczną wyprawę. Shmidt, mimo młodego wieku, był najbardziej doświadczonym człowiekiem pod komendą pułkownika. Miał na koncie kilka spektakularnych sukcesów i wysokich odznaczeń. A zwiadowcy wracający z dalekiego południa przynosili niepokojące wieści – wzmożona aktywność goblinoidów i zwierzoludzi, ataki wskrzeszeńców i wyznawców Chaosu, tajemnicze zniknięcia całych wiosek. Coś działo się na południu. Eric Raegenhoff nie będzie w stanie sam tego sprawdzić. Jest zawołanym rębajłą, dzielnym wojownikiem, o którego orężnych przewagach opowiadają w karczmach. Ale nie potrafiłby wystrzec się zasadzki, poprowadzić oskrzydlającego ataku z flanki czy nawet prawidłowo rozporządzać zapasami prowiantu. Shmidt był niezbędny, jeśli ekspedycja miała powrócić do Altdorfu choćby z połową żołnierzy. Pułkownik to wiedział. I wiedział, że Shmidt też to wie...

· Pułkowniku, dlaczego... – zaczął młody kapitan, ale zamilkł nagle. Prze głowę przewalały się mu wspomnienie sprzed roku.

· Słucham kapitanie? – w głosie przełożonego dało się wyczuć napięcie. Zgodnie z przepisami Shmidt miał prawo odmówić – funkcja, którą mu proponowano nie licowała się z jego stopniem i zasługami. 

· Kiedy wyruszam?

· Za dwa dni – pułkownik odetchnął zauważalnie.

· Czy mogę odejść?

· Tak, kapitanie.

Młody oficer wykonał przepisowy w tył zwrot i ruszył szybkim krokiem ku drzwiom.

· Herr Shmidt! – głos przełożonego zatrzymał go w pół kroku.

· Słucham, pułkowniku?

· Dziękuję.

· Ku chwale Cesarza...
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	Unit Name
	##
	Mv
	WS
	BS
	St
	To
	Wo
	In
	At
	Ld
	Sv
	WSv
	Cp
	Dp
	US
	Cost

	Eric Raegenhoff of the Knights Panther
	1
	4
	5
	5
	4/6
	4
	2
	5
	3
	8
	0+
	
	
	
	2
	122

	
	General; Units within 12" may use General's Leadership; Barding; Full Plate Armor; Warhorse 
	

	  Sword of Power
	St+2
	[40]

	  Enchanted Shield
	5+ Sv; May be taken with other magic armor
	[10]

	  Warhorse
	1
	8/7
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	Cpt. Ruthger Shmidt
	1
	4
	5
	5
	4/6
	4
	2
	5
	3
	8
	1+
	
	
	
	1
	134

	
	Great Weapon; last in HtH unless charging, Conflicts w/ shield; Pegasus 
	

	  Armour of Meteoric Iron
	1+Sv - cannot be improved.
	[30]

	  Pegasus
	1
	8
	3
	
	4
	4
	3
	4
	2
	6
	
	
	
	
	3
	[50]

	
	Fly 
	

	Adept Barnaba of the Celestial College
	1
	4
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	1
	7
	
	
	1
	1
	1
	110

	
	Magic Level 1; +1 dice to casting and dispel pool. Has 1 spell.; Lore of Heaven 
	

	  Dispel Scroll
	Dispels one spell. One use only.
	[25]

	  Dispel Scroll
	Dispels one spell. One use only.
	[25]

	Knights Panther
	8
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	3
	1
	8
	1+
	
	
	
	2
	299

	
	Knights of the Inner Circle; Barding; Lance; St+2 on charge; Full Plate Armor; Shield; Standard; +1CR; Musician; +1CR if tied; +1 Ld in rally attempts.; Warhorse 
	

	  War Banner
	+1 to Combat Resolution
	[25]

	Peter Narrenstein the First Knight
	1
	4
	4
	3
	4
	3
	1
	3
	2
	8
	1+
	
	
	
	2
	[16]

	  Warhorse
	9
	8/7
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	VII Handgunner Regiment of Altdorf
	9
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	145

	
	Empire Handgun; 24"+D6" on 1st shot, St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire. 
	

	Marksman Helmut
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[25]

	
	Hochland Long Rifle; 36", St 4 hit, -2 Ar Sv, Move or Fire. Any target, -1 to hit chars in unit, May have different target than unit. 
	

	  Detachment - Crossbowmen
	5
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[40]

	
	Crossbow; 30", St4 hit, Move or Fire 
	

	The Hotshots-Pistoliers
	4
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	5+
	
	
	
	2
	112

	
	Fast Cavalry, Fusilade ; Brace of Pistols; 8", St4 hit, -2 Ar Sv, No Pen for Move or Rng. HTH: Fusilade.; Light Armour; Warhorse 
	

	Marksman Johann von Glaut
	1
	4
	3
	4
	3
	3
	1
	3
	1/4
	7
	5+
	
	
	
	2
	[17]

	
	Repeater Pistol; 8", 3 shots/turn, St4 hit, Ar Sv -2, +3 attacks in HTH. -1 to hit for shooting. 
	

	  Warhorse
	5
	8
	3
	
	3
	3
	1
	3
	1
	5
	
	
	
	
	
	[0]

	"Emperor Wilhelm" Cannon
	1
	
	
	
	
	7
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	100

	
	Use larger Cannon rules 
	

	  Crew
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[0]

	"Devil's Tongue" Hellblaster
	1
	
	
	
	
	7
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	125

	
	24", As smaller cannon, fires 3 barrels, art. dice instead of guessing the range; 0-12" St5 hits, -3Sv, 12-24" 1/2 St4 hits, -2 Sv 
	

	  Crew
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	[0]

	Reikwald hunters
	5
	4
	3
	3
	3
	3
	1
	3
	1
	7
	
	
	
	
	1
	50

	
	Skirmish. Infiltrate.; Longbow; 30", St3 hit 
	


	Total Army Cost: 1197 Pts.


	Notes:
Casting Pool: 3
Dispel Pool: 3
Models in Army: 46



